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KAKO SE RAZVIJA MOJA IGRA?

ZNACILNOST! IGR

dogodkom

igra vkljucuje

posamicne besede,

odvisne od konteksta

(npr. »avto« v besedi

avto, ne pa ko avto

vidi)

* v igri uporablja neverbalne namige in
se vkljucuje v preprosto
sporazumevanje

preprosta, nase
usmerjena domisljijska
igra/igra pretvarjanja z ;
rekviziti, ki so podobni
pravim

igranje znanih opravil
(hranjenje, spanje)

pretvarja se, da pocne to, kar delajo
drugi (npr. kuha, bere, Cisti, posilja
kratka sporogila)

* igra se razsiri na
znane teme in
vloge (npr.
Superman)

igra viog z
drugimi otroki
prikazuje
kompleksnejsa
Custva

o izdeluje izdelke in gradi konstrukcije
e sporazumeva se z vrstniki in skupaj
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® smeji se nepovezanim

E V DOLOCENI STAROSTI

* zaveda se obstoja
predmeta, ki je
skrit (npr. igraco
najde pod krpo ali
v Skatli)

sledi predmetom,
ki izginjajo
vnaprej predvidi gibanje/se veseli
gibanja (npr. ko ga dvigujemo)
star§em vraa nasmeh

igra se z drugo osebo (npr. skrivanje,
kaze in podaja predmete drugi osebi)

LA

® senzorna igra s predmeti,
obicajno se igra sam (npr.
ropotulje, 7oga, zlaganje
kock v stolp, barvni stozci,
velike kocke)

preprosta igra
pretvarjanja ob
uporabi
predmetov (npr.
igranje zdravnika
z lutko ali ¢esanje
psa)

predmetom pripie/da
dologene lastnosti (npr.
tovornjak leti, pali¢ico
uporablja kot Zlico)
dopolnjena

igra

pretvarjanja

2z nadomestnimi predmeti

e uti se zaporedja (npr. pri peki
torte: zmesa, spece in
postreze; z lutko: nahrani jo,
podre kupcek, jo zaziba in da
spati)

| e organizira se, da bi
skupaj z drugimi
dosegel skupen cilj
z eno igracko
predstavlja drugo
igracko
e nenehno sprasuje
»zakaj«

o uporablja kompleksna besedila za izmisliena
zaporedja

v zgodbah nastopa veliko likov s preprostimi
Custvi

vkljucuje domisljijske like





